
第２学年外国語活動案１７ 

単元 給食 

本時 （１／１） 

①  ねらい  ・ 給食時間に使える言葉に興味をもち，積極的に使おうとする。     【関・意・態】 

         ・ 給食時間に使える言葉に慣れ親しむ。                【慣れ親しみ】 

② 授業の流れ 

時間 主な学習活動 指導上の留意点 基本的な語彙・表現/準備 

１０ 

《 Warm up 》 

１ あいさつをする。 

 

２ 歌を歌う。 

 ♪Pointing Marchなど 

 

３ スキットをみる。 

 

４ めあてをつかむ。 

 給食時間に使える言葉を言ってみ

よう。 
 

 

・ 天気もたずねる。 

 

・ CDをかけて一緒に歌う。 

 

 

・ 学習する表現の使用場面

を意識させる。 

・ 本時の活動を説明し，め

あてを提示する。 

 

３０ 

《 Activity 》 

５ 給食に関する言葉をチャンツで練習す

る。 

 

６ キーワードゲームをする。 

① 手拍子バージョン 

② 連想した言葉バージョン 

 

７ どっちタッチゲームをする。 
 
 
 
 
 
 

 

  

 

・ リズムよく表現を練習さ

せる。 

 

・ 活動の説明をする。 

 

 

 

 

 

 

main dish, side dish, rice,  

bread, dessert, milk, spoon,  

chopsticks, pink case, white 

case, yellow case 

~, please. 

Here you are. 

Thank you. 

 

I’m Grade Two Class One. 

I’m Two One. 

 

 

５ 

《 Review 》 

８ 学習したことを振り返る。 

 

９  あいさつをする。 

 

・ 振り返りシートを使って

学習を振り返らせる。 

・ 良かった点を認め，称賛

する。 

 

☆他にもこんな活動があります。 
 
 

 

 

 

【スキット例】 

A: Hello. 

B: Hello. 

A: I’m Two One. 

  Rice please. 

B: Here you are. 

A: Thank you. 

B: You’re welcome. 

A: See you. 

B: See you. 

カルタ《活動集№１１参照》，ミッシングゲーム《活動集№１５参照》，仲間集めゲーム 

カード集めゲーム：３種類のカードを持ち，“~please.”,“Here you are.”のやり取りで同じものを集めていく 

活動。言われたカードがなかった場合は“Sorry, here you are.”と言って1枚カードを渡す。 

サークルゲーム：全体で円になり、リズムに合わせて“It’s ~ ,here you are.”と言いながらカードを回していく 

活動。（慣れて来たらカードを増やしてもよい。） 

① 黒板にピクチャカードを２つ提示する。 

② どちらか1つ選ぶ。 

③ 手本例のように出会った人とあいさつを

し，選んだものが相手と同じであれば両手

で“Yeah!”とハイタッチをする。異なるもの

であれば片手で”Thank you.”とタッチす

る。 

【手本例】 

A&B: Hello. 

【手本例】 

A&B: Hello. 

A&B: One, two! （この合
図で選んだものを同時に言
う） 

A: Milk.   B: Milk.  
A＆B: 両手でタッチする 

A＆B: See you. 

 

A&B: Hello. 

A&B: One, two! 

A: Milk.   B: Dessert. 

A＆B: 片手でタッチする 

A＆B: See you. 


